UABCS apuesta por la innovacion
educativa con la Ruta VIRCUS
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La Realidad Aumentada y Virtual VIRCUS enriqueceran un
sendero interactivo que busca conectar a los usuarios con
la naturaleza y la conservaciéon ambiental.

La Universidad Auténoma de Baja California Sur (UABCS)
continla avanzando en el proyecto de Ruta VIRCUS, un sendero recreativo, interpretativo y cultural ubicado en su
campus de La Paz.

Esta iniciativa tiene como objetivo promover la actividad fisica y el contacto con la naturaleza, enriqueciendo a los
participantes con conocimientos sobre la historia geoldgica y el patrimonio natural de la regién. Ademas, busca
fomentar un sentido de aprecio y responsabilidad hacia la conservacién del entorno.

En el marco de este desarrollo, integrantes del Departamento Académico de Sistemas Computacionales, en
conjunto con el Departamento de Ciencias de la Tierra, realizaron una presentacién al rector Dante Salgado
Gonzalez para mostrar las herramientas tecnoldgicas que se implementaran en la ruta. Entre ellas destacan
aplicaciones de Realidad Aumentada (RA) y Realidad Virtual (RV), las cuales permitirdn crear un espacio educativo

interactivo y de alto nivel tecnoldgico.

De acuerdo a lo expuesto durante la reunién, estas herramientas estan disefiadas para ofrecer a las personas que
hagan uso de este espacio en su momento, especialmente nifias y nifios de educacién basica, un recorrido ludico e
inmersivo, donde podran aprender de manera interactiva sobre la riqueza geoldgica y natural del campus, vy al
mismo tiempo, disfrutar de un entorno que promueve el respeto y la conservacién del medio ambiente.

Al respecto, el Dr. Dante Salgado expresé su entusiasmo por el avance del proyecto y destacé su relevancia para
la comunidad universitaria y sociedad en general, manifestando un reconocimiento a todas las dependencias que
actualmente estéan involucradas en la conformacién del sendero.

Sefial6 que la Ruta VIRCUS no sélo sera un espacio recreativo, sino una herramienta educativa que permitira al
alumnado y ciudadania conectarse con la naturaleza, mientras aprenden sobre diferentes temas de interés.

Ademas, gracias a la incorporacién de tecnologias como la Realidad Aumentada y la Realidad Virtual, no solo se
enriquecerd la experiencia, sino que también posicionard a la UABCS como un referente en la educaciéon
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innovadora y responsable.

“Nuestro objetivo es que esta iniciativa inspire un mayor aprecio por el entorno y fomente un compromiso activo
con su conservacién, comenzando con las generaciones mas jovenes. Asimismo, inspire la confianza de que la
Universidad es una casa de puertas abiertas, que no sélo imparte educacién, sino que al mismo tiempo genera 'y

divulga conocimiento, asi como promover valores y un aprecio por el entorno natural”, subrayé.

Durante la exposicién, estuvieron participando en compafiia de sus equipos de trabajo la Dra. Judith Judrez
Mancilla, como directora de Planeacién y Programacién Universitaria; la Dra. Mara Yadira Cortés Martinez, en
calidad de jefa del Departamento Académico de Ciencias de la Tierra; y el Dr. Andrés Sandoval Bringas, jefe del
Departamento Académico de Sistemas Computacionales.



